Wymagania edukacyjne dla klas ksztalcacych si¢ w zawodzie TECHNIK Architektury Krajobrazu

KLASATII

przedmiot: PODSTAWY PROJEKTOWANIA ARCHITEKTURY KRAJOBRAZU - zajecia praktyczne

Nr programu nauczania: CKZiU-T3-TARK-314202-2022

Nauczyciel: mgr Katarzyna Glinowiecka

Rok szkolny: 2024/2025

Wymagania na poszczegolne oceny

Ocena
dopuszczajaca (2)

Ocena
dostateczna (3)

Ocena
dobra (4)

Ocena
bardzo dobra (5)

Ocena
celujaca (6)

Uczen wymienia/omawia:

- zna pojecie rysunku
aksonometrycznego oraz jego
cechy
- potrafi przy pomocy
nauczyciela wykonac¢ rysunek
aksonometryczny
- Zna podstawowe zasady
wymiarowania
- zna podstawy pisma
technicznego
- Zz pomocg nauczyciela potrafi
obliczy¢ powierzchnie drobnych
obiektow roslinnych
- wie, czym jest projekt
techniczny
- zna podstawowe zasady
tworzenia projektow
technicznych
- przy pomocy hauczyciela
potrafi stworzy¢ prosty projekt
techniczny terenu zieleni i

- samodzielnie wykonuje prosty
rysunek aksonometryczny

- poshuguje si¢ w praktyce zasadami
wymiarowania i opisywania
rysunkiem technicznym

- samodzielnie potrafi obliczy¢
powierzchni¢ drobnych obiektow
ro$linnych

- samodzielnie potrafi tworzy¢
proste projekty techniczne

- potrafi obliczy¢ zapotrzebowanie
na materiat roslinny

- posiada wiedze na temat
dostepnych programow
komputerowych, zna ich funkcje

- samodzielnie stara si¢ korzysta¢ z
programu komputerowego
dostepnego w szkole, zna jego
funkcje, mozliwosci wykonywania
projektow

- wykonuje rézne rysunki
aksonometryczne

- wykonuje rézne rysunki techniczne
- dokonuje obliczen na materiat
roslinny z r6znych projektow

- korzysta z programu
komputerowego, tworzy proste
projekty

- wykonuje zlecone karty pracy

- trafnie uzywa opiséw projektow,
skalowania, oznakowania

- W sposob praktyczny
wykorzystuje wiedz¢ zdobytg na
przedmiocie

- chetnie uczestniczy w zajeciach
praktycznych

- dokonuje charakterystyki
stworzonych projektow, analizuje
btedy i mozliwosci realizacji w
praktyce

- dzieli si¢ swoja wiedza z innymi
uczniami

- prawidlowo dokonuje
niezbednych obliczen

- wykonuje samodzielnie projekty
na dostepnym programie
komputerowym

- dzieli si¢ swojg wiedzg z
pozostatymi uczniami

- posiada wiedzg i
umiejegtnosci
wykraczajgce poza
podstawg programowa,
- samodzielnie rozwija
swoje zainteresowania
- startuje z sukcesami w
konkursach i
olimpiadach




prostych form
architektonicznych

- przy pomocy hauczyciela jest
w stanie obliczy¢
zapotrzebowanie na materiat
rosliny

- Zna podstawowe programy
komputerowe przydatne
architektowi krajobrazu

- zna podstawowe funkcje
programu komputerowego
uzywanego w szkole

- przy pomocy nauczyciela
potrafi tworzy¢ drobne
podstawowe projekty na
programie komputerowym

Aby uzyska¢ ocen¢ wyzsza nalezy posiada¢ takze wiedze¢ i umieje¢tnosci podane w wymaganiach dla ocen nizszych.
Kryteria oceniania sa zgodne ze statutem szkoly. Ocena koncowa jest oceng wystawiang przez nauczyciela.



